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Stana (Sztdna), gara (530 m, START) - D1. Melcului (Csiga-domb) (665 m, PC 1)
1,92 km, +135 m

Iesind din cladirea garii, o luam spre stinga si dupd 670 m ajungem la trecerea peste calea ferata
(K-82).

Aici pornim spre stdnga pe drumul macadam catre casele Kos. Dupa 240 m, langa Cetatea Ciorii
(Varjuvar), gasim un drum cétre valea paraului Stana (K-78) — pe acesta sosesc participantii turei Gy11.
Mergem mai departe incd 180 m, inainte si in sus, trecem langa vila Szentimrei.

De aici urcam mai departe cca 300 m, apoi iesind din portiunea impadurita, o ludm la stanga pe o
carare cu iarbd (K-99), si ne indreptdm catre véarful D1. Melcului.

Dupi doar 100 m intersectim un drum de carute (K-100) care duce spre stanga catre o stana, iar la
dreapta catre drumul de pamént spre Nadasu (Kalotanddas). Mergem un pic (cam 30 m) spre dreapta pe
drumul de carute, apoi o ludm din nou la stanga, in sus, urméand marcajele spre varful dealului. Trecem
sub firele electrice.

Dupi cca 150 m intersectim un drum de pdmant care se intinde in coasta D1. Melcului, pe nivel
(K-101). De aici ne cataram pe versantul abrupt 250 m, pand ajungem pe varful D1. Melcului (PC 1, 665 m
altit.).

DI1. Melcului (Csiga-domb) (665 m, PC 1) - DI. Riseg (745 m, PC 2)
4,83 km, +80 m

Coboram abrupt spre sud de pe DI. Melcului, dupa 270 m intersectim din nou drumul de pamant
amintit (K-102), aici mergem mai departe drept inainte, pe drumul de cirute acoperit cu iarba. Dupa cca
500 m intalnim din nou acelasi drum de pamant care conduce la drumul asfaltat citre Naddsu (Kalota-
nédas) (K-103), noi rimanem pe drumul cu iarba s§i parcurgem cca 1,5 km pe platoul dealului cétre
DL. Riseg. Trecem printre portile unui teren de fotbal, apoi pe coama dealului cobordm pe drumul asfal-
tat Nadasu - Izvoru Crisului (K-104).

Pornim spre dreapta pe drumul asfaltat. Dupd 780 m o ludm din nou la dreapta pe un drum de cirute
(K-105), pe care parcurgem in total 1,1 km pe marginea padurii, prin tufis si printr-o poiand, pand intél-
neste drumul de pamént Izvoru Crisului — DI Riseg (K-106). Pornim spre stinga pe acesta, iar dupd
250 m (K-72) cotim la dreapta, in sus, catre stalpul electric aflat la marginea padurii de brazi din fata
noastrd, la cca 300 m. De aici inaintdm 100 m pe cédrarea ingusta din padure, apoi, iesind din padure, za-
rim turnul de comunicatii de pe DI. Riseg si in curand sosim in cel mai inalt punct al turei (PC 2, 745 m
altit.).

Daci am ajuns aici inainte de ora 13:00, acum e momentul si decidem daca vom parcurge varianta
mai scurta (Gyl1) sau mai lunga (Gy17) a traseului nostru si sa anuntam arbitrului decizia noastra!

Daca ajungem dupa aceasta ord, vom parcurge neaparat varianta mai scurta.

Gyl1: DI Riseg (745 m, PC 2) - Stana (Sztana), vila Szentimrei (544 m, SOSIRE)
3,91 km, -201 m

Dupa vizarea foii de parcurs, coboram de pe DI. Riseg pani la punctul K-74, unde o luam la dreapta pe
drumul de pamént. Dupa cca 300 m, la o bifurcatie intrdm spre stinga in padure (K-73b) si urmam mar-
cajul turistic bandi rosie. Ne continudm drumul printr-o padure de foioase. Dupé cca 400 m ajungem la
o bifurcatie (K-75), marcajele ne indicé sa ne continudm drumul inainte. Dupa 1,1 km iesim la marginea
péadurii, dar dupa cativa metri, urmand marcajele, intram din nou in padure (K-76). Parcurgem 450 m
paralel cu marginea padurii, apoi o luam la stinga urméand marcajele si coboram abrupt pana la marginea
pédurii, in valea paraului Stana.

Traversam poiana drept inainte, apoi trecem peste podul paraului si cotim la stanga (K-77). Mergem
mai departe si dupd 600 m, unde drumul nostru se intalneste cu un drum macadam (K-78), in fatd ob-
servam Cetatea Ciorii (Varjuvar). O ludm la dreapta pe drumul macadam. Dupa 200 m sosim la vila
Szentimrei si tura noastra se incheie.

Observatie: la sosire organizatorii 1i asteaptd pe toti participantii cu mdncare caldd (mdamadligd cu
smantdnd, branzd si jumdri), respectiv sunt disponibile bauturi reci.

Gyl17: DI. Riseg (745 m, PC 2) - Jebucu (Zsobok), biserica reformata (401 m, PC 3)
5,29 km, -344 m

Daca am optat pentru parcurgerea variantei extinse a turei, Gy17, dupa vizarea foii de parcurs cobo-
rdm péand la punctul de traseu K-74 si aici o ludm la stdnga pe drumul de carute. Dupa 720 m trecem pe
langd un adapitor cu jgheaburi pe mai multe niveluri alimentat de un izvor, apoi mai parcurgem 180 m
si intalnim un drum de carute (K-98). O ludm la stinga pe acest drum si dupd cca 700 m ajungem la
drumul DJ 103N (K-97). Aici cotim la dreapta si pornim in jos catre trecerea peste calea feratd si halta
Jebucu (K-96), unde sosim dupd 800 m.

Dupa traversarea sinelor avem doud optiuni:

a) Pornim abrupt in sus pe coasta dealului, in iarbd, urméand directia indicata de panglici (1,7 km).

b) Coboram pe drumul asfaltat; la intrarea in sat putem observa monumentul constructiei drumului,
datand din 1993 (1,77 km).

Dupid intrarea in sat (K-95) cele doud trasee se intalnesc, de aici mergem pe asfalt incd 800 m pand in
centrul satului, pe aleea Jonathan dintre biserica si parohia reformatd, unde este instalat punctul de control
(PC 3, 401 m altit.).

Gyl7: Jebucu (Zsobok), biserica reformata (401 m, PC 3) -
Stana (Sztana), vila Szentimrei (544 m, SOSIRE)
4,39 km, + 143 m

Ne intoarcem pe aleea Jonathan pani la colt, trecem de biserica §i o ludm la stinga, catre sud-est.
Dupa cca 600 m, la iesirea din sat ajungem la o bifurcatie (K-107). Mergem mai departe pe drumul de
carute din stanga. Dupa cca 200 m urmeaza o noud bifurcatie (K-108): alegem drumul care urcd spre
pédure, la dreapta. Urcam usor cca 1 km pe un teren deschis, cu putini arbusti. Parcurgem 700 m in pa-
dure, apoi iesim din nou pe teren deschis. Mergem in apropierea ciii ferate, paralel cu aceasta, pe margi-
nea padurii din dreapta noastra, in sus pe deal. Pe varful dealului (K-84) o luam la dreapta si coboram pe
o carare abrupta pana la calea feratd. Ajungem la tunel (K-83), apoi mergem mai departe spre stanga,
langd sine; dupd 330 m trecem peste calea ferata (K-82) si ne continudm drumul drept inainte. Dupa
240 m, langd Cetatea Ciorii (Varjivar), gasim un drum cétre valea paraului Stana (K-78) - pe acesta so-
sesc participantii turei Gyll. Mergem mai departe inainte si dupa 180 m ajungem la SOSIRE, la vila
Szentimrei.
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Abrevieri, notatii

K = punct de traseu (de ex. K-74) care este important pentru localizare si orientare in timpul turei (de ex.
bifurcatie, intersectie).

PC = punct de control (de ex. PC 3): punct pe traseu in care arbitrul turei inregistreaza momentul trecerii

participantului si i vizeaza foaia de parcurs (inclusiv START si SOSIRE).
altit. = indltime peste nivelul marii

Marcaje de traseu: traseul turei este marcat cu panglici alb- EKE/[5 f e & [
rosii, indicatoare portocalii si sdgeti vopsite rosii sau portocalii. Pe

unele portiuni exista i marcaje turistice vopsite banda rosie verticala.




